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BACHILLERATO GENERAL POR COMPETENCIAS
Trayectoria de Aprendizaje Especializante
Formato |
I. Datos de Identificacion
Nombre de la Trayectoria Dibujo técnico por computadora
Ciclo (Grado) Fecha de elaboracion
De 3ro. a 6to. Julio 2016
Clave Horas de teoria Horas de Total de Valor de
practica horas créditos
80 148 228 20
‘ Tipo de curso | Curso-Taller
‘ Area de formacién | Especializante
Departamento Sociotecnologia
Academia Informatica

Il. Presentacion

En la perspectiva socio constructivista de las competencias, se reconoce la posibilidad de
movilizar e integrar diversos saberes y recursos cognitivos, cuando el aprendiz se enfrenta a una
situacidn-problema inédita, ante lo cual se requiere mostrar la capacidad de resolver problemas
complejos y abiertos, en distintos escenarios y momentos.

Se requiere que la persona, al enfrentar la situaciéon y en el lugar mismo, re-construya el
conocimiento, proponga una solucidn o tome decisiones en torno a posibles cursos de accién, y
lo haga de manera reflexiva, teniendo presente aquello que da sustento a su forma de actuar
ante ella.

La competencia es mostrada cuando el individuo identifica, selecciona, coordina y moviliza, de
manera articulada e interrelacionada, un conjunto de saberes diversos en el marco de una
situacién educativa dentro de un contexto especifico.

Para comprender el desenvolvimiento del Bachillerato General por Competencias (BGC) de la
Universidad de Guadalajara expuesto en su plan de estudios, es necesario abordar el perfil que
se espera del estudiante, sefialado en el Marco Curricular Coman (MCC), del Sistema Nacional de
Bachillerato (SNB), a través de los acuerdos 444, 447 y 656, establecer afinidades, asi como
identificar las caracteristicas que hacen de aquel una educacién que excede las perspectivas
nacionales deseadas para el egresado del nivel medio superior.
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El entrenamiento en el dibujo técnico por computadora permite resolver problemas de
distribucidn y optimizacion de espacios a partir de elementos visuales, ademas de célculos y
estimaciones concretas (distancias, areas, volimenes y otras propiedades de las figuras planas y
sélidos) a partir de técnicas matematicas.

Es conveniente que los estudiantes logren utilizar las matematicas y la geometria de manera
integral y esto se logra a través de los programas de dibujo por computadora, lo cual constituye
una competencia deseable mds acorde para el nuevo modelo de bachillerato por competencias
de la Universidad de Guadalajara ya que se trasciende mas alla del conocimiento geométrico, al
aplicar éste en la elaboracién de dibujos y proyectos en 2 y en 3 dimensiones.

El perfil docente requiere de un profesor con estudios en arquitectura, ingenieria o Disefio,
preferentemente, que use y maneje los programas CAD.

Para la imparticién de esta trayectoria se requiere del uso del laboratorio de computo de la
escuela en que se ofrezca, con al menos 20 equipos PC que puedan correr adecuadamente los
programas que se estudiardn, lo cual es posible de disponer en los laboratorios de computacién
de las Preparatorias del SEMS, no limitando a la institucidon que la impartird dando la opcién de
que el alumno pueda trabajar con equipo propio siempre y cuando sea apropiado para este
propdsito. Finalmente se indica que esta Trayectoria contribuird a que los estudiantes logren
aprender un conocimiento Util y apreciado en los dmbitos profesionales de la ingenieria civil, |a
arquitectura y el disefio de interiores: el dibujo asistido por computadora coadyuvando ademas
a la adquisicion de rasgos que evidencian competencias académicas.

lll. Eje Curricular Pensamiento Matematico

IV. Propdsito General de la TAE (Objetivo)

El alumno serd capaz de elaborar e interpretar a través de las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC's), dibujos técnicos en 2 y 3 dimensiones para expresar ideas y conceptos
relacionados con la ingenieria, arquitectura o disefio.

V.- Perfil de egreso del BGC de la
Universidad de Guadalajara.

Competencias Genéricas del Marco Curricular
Comun del Sistema Nacional Bachillerato.

Gestidn de la informacion

Evalta y aplica informacién utilizando
estrategias de busqueda, organizaciony
procesamiento de la misma, para la
resolucidn de problemas en todos los
ambitos de su vida, mediante la utilizacidon
de diversas herramientas a su alcance.
Utiliza las tecnologias de la informaciény la
comunicacion para intercambiar ideas,
generar procesos, modelos y simulaciones,
de acuerdo con sus necesidades de
aprendizaje e innovacion.

CG 4. Escucha, interpreta y emite mensajes
pertinentes en distintos contextos mediante la
utilizacién de medios, cddigos y herramientas
apropiados.

CG 4.1. Expresa ideas y conceptos mediante
representaciones linglisticas, matematicas o
graficas.

CG.4.5. Maneja las tecnologias de la
informacion y la comunicacién para obtener
informacion y expresar ideas.
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CG 5. Desarrolla innovaciones y propone
soluciones a problemas a partir de métodos
establecidos.

CG 5.6. Utiliza las tecnologias de la informacién
y comunicacion para procesar e interpretar
informacion.

VI. Competencias especificas (UAC’s)

Correspondencia con las Competencias
Disciplinares basicas y extendidas del Marco
Curricular Comun (486 y 656)

Dibujo en 2D asistido por computadora:

1. Utiliza las TIC’s para interpretar y elaborar
dibujos técnicos en 2D y 3D usando un
software CAD

Comunicacion

Basica

CDb-Com 12. Utiliza las tecnologias de la
informacidon y comunicacién para investigar,
problemas, producir
transmitir informacién.
Extendida

CDex-Com 11. Aplica las tecnologias de la

resolver materiales vy

informacidn y la comunicacién en el disefio de
estrategias para la difusion de productos y
servicios, en beneficio del desarrollo personal y
profesional.

2. Resuelve problemas geomeétricos
mediante ideas y conceptos relacionados con

la ingenieria, arquitectura y disefio.

Comunicacion

Basica

CDb-Com 12. Utiliza
informacidon y comunicacién para investigar,

las tecnologias de la

resolver problemas,

transmitir informacion.

producir materiales y

Dibujo en 3D asistido por computadora

1. Utiliza las TIC's para interpretar y elaborar
dibujos técnicos en 3D usando un software
CAD. Que le permitirdn interpretar y emitir
mensajes relacionados con el dibujo técnico.

Comunicacion

Basica

CDb-Com 12. Utiliza las tecnologias de la
informacidon y comunicacién para investigar,
resolver problemas, producir materiales vy
transmitir informacién.

Extendida.

CDex-Com 11. Aplica las tecnologias de la
informacion y la comunicacién en el disefio de
estrategias para la difusién de productos y
servicios, en beneficio del desarrollo personal y

profesional.
2. Resuelve problemas geométricos | Comunicacion
mediante ideas y conceptos que le permitirdn | Basica

desarrollar modelos tridimensionales
relacionados con la ingenieria, arquitectura y

disefio

CDb-Com 12. Utiliza las tecnologias de la
informacién y comunicacidén para investigar,
resolver problemas, producir materiales vy
transmitir informacién.
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Modelado de Proyectos Virtuales

1. Utiliza las TICs para disefiar y elaborar
modelos virtuales en 3D usando el software
Sketchup.

Comunicacion

Basica

CDb-Com 12. Utiliza las tecnologias de la
informacién y comunicacidén para investigar,
resolver problemas, producir materiales vy
transmitir informacién.

Extendida

CDex-Com 11. Aplica las tecnologias de la
informacidén y la comunicacién en el disefio de
estrategias para la difusion de productos y
servicios, en beneficio del desarrollo personal y

profesional.
2. Estima distancias, areas, volumenes y Comunicacion
otras propiedades de los sélidos Basica

CDb-Com 12. Utiliza las tecnologias de la
informacién y comunicacidn para investigar,
resolver problemas, producir materiales vy
transmitir informacién.

3. Comunica sus ideas mediante dibujos y
modelos geomeétricos producidos

mediante un software especializado.

Comunicacion

Basica

CDb-Com 12. Utiliza las tecnologias de la
informacidon y comunicacién para investigar,
resolver problemas, producir materiales vy
transmitir informacién.

Extendida

CDex-Com 11. Aplica las tecnologias de Ia
informacion y la comunicacién en el disefio de
estrategias para la difusion de productos y
servicios, en beneficio del desarrollo personal y

profesional.
Tépicos relacionados con el dibujo asistido | Comunicacion
por computadora Basica

1. Investiga posibles aplicaciones del dibujo y
modelado virtual en el campo profesional.

CDb-Com 12. Utiliza las tecnologias de la
informacién y comunicacidn para investigar,
resolver problemas, producir materiales vy
transmitir informacién.

2. Elabora y desarrolla proyectos en 2D vy
modelado virtual utilizando su creatividad y
relacionandolos en el campo profesional.

Comunicacion

Basica

CDb-Com 12. Utiliza las tecnologias de la
informacién y comunicacidén para investigar,
resolver problemas, producir materiales vy
transmitir informacién.

Extendida

CDex-Com 11. Aplica las tecnologias de la
informacion y la comunicacién en el disefio de
estrategias para la difusién de productos y
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servicios, en beneficio del desarrollo personal y
profesional.

VII. Mapa Curricular y contenidos de las unidades de aprendizaje

No. Nombre de UA T:ci:;a Pr:::i.ca Créditos Descripcidén Sintética
1 | Dibujoen 2D 20 37 5 1. Nociones basicas del dibujo asistido por
asistido por computadora
computadora 2. Dibujoy Edicién de entidades.
3. Representacion grafica
4. Impresion
2 | Dibujoen 3D 20 37 5 1. Repaso de los temas de dibujo en 2
asistido por dimensiones.
computadora 2. Conceptos basicos del dibujo en tres
dimensiones.
3. Dibujo de objetos en tres dimensiones.
4. Edicién de sélidos.
3 | Modelado de 20 37 5 1. Nociones bdsicas del Modelado de
Proyectos proyectos virtuales.
Virtuales 2. Incorporacion de texturas y materiales
3. Ambientacion del Modelo
4 | Tépicos 20 37 5 1. Aplicaciones del dibujo en el campo de la
relacionados Arquitectura y las Ingenierias.
con el dibujo 2. Aplicaciones del dibujo en la Arquitectura
asistido por 3. Aplicaciones del dibujo en las ramas del
computadora Disefio.

VIII. Rasgos del perfil del docente

Conocimientos

e Conoce el modelo del Bachillerato General por Competencias de la U. de G.
e Maneja estrategias de ensefanza y aprendizaje.

Planea y administra los contenidos curriculares basados en un enfoque por competencias.
Aplica la geometria euclidiana y analitica en ambitos laborales y profesionales.

Posee conocimientos basicos en computacion para el uso de internet y la paqueteria
basica.

Habilidades

Selecciona, elabora y desarrolla estrategias y secuencias de aprendizaje y evaluacién para
el logro de las competencias en los alumnos.

Se comunica de manera eficiente para coadyuvar con el logro de los objetivos de parte de
los estudiantes.

Usa y maneja eficientemente los programas: Autocad (version 2012 o posterior), Google
Sketchup Pro, entre otros.

Domina los ambientes virtuales como apoyo a su trabajo educativo e impulsa el uso de
recursos electrénicos en los alumnos, para la busqueda de bibliotecas de bloques,
proyectos y utilerias.

Manejo de la plataforma Moodle para la imparticién de cursos en linea.
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3. Valores

e Solidaridad: una caracteristica de la sociabilidad que inclina al hombre a sentirse unido a
sus semejantes y a la cooperacién con ellos.

e Respeto: el reconocimiento al otro ser, a su aceptacién tal como es, a su consideracién de
las diferencias que establecen la individualidad pero que se unen en la heterogeneidad.

e Tolerancia: la aceptacion de la diversidad de opinidn, social, étnica, cultural y religiosa, es
la capacidad de saber escuchar y aceptar a los demas, valorando las distintas formas de
entender y posicionarse en la vida, siempre que no atenten contra los derechos
fundamentales de otras personas.

e Responsabilidad: el cumplimiento del deber o de aquello valioso que se ha prometido.

e Honestidad: cualidad humana por la que la persona se determina a elegir actuar siempre
con base en la verdad y en la auténtica justicia.

4. Competencias profesionales

Posee conocimientos afines a las unidades de aprendizaje de la Trayectoria Dibujo Asistido por
Computadora, preferentemente en Ingenieria Civil (u otra ingenieria afin), Arquitectura y Disefio.

Ha participado o participa en la elaboracién de proyectos en instituciones publicas o privadas o se
desempefiia profesionalmente en el disefio y elaboracidn de proyectos.

IX. Bibliografia, documentos y materiales necesarios y aconsejables

a) Basica

Autodesk. (2016). manual de usuario. Estados Unidos de Norteamerica: Autodesk.
AutoCAD 2016. Manual del Usuario. Autodesk

Montafio de la Cruz, Fernando, (2015) AutoCAD 2106 Guia practica, Espafia, Editorial Anaya
Ching Francis D. K. y Juroszek, S. (2016). Dibujo y proyecto. Barcelona: Gustavo Gili.

AutoCAD: Tutoriales, Tips y Trucos. (2014). Modos de Seleccion: Tipo Lazo, por Ventana Parcial y
Total en AutoCAD. 15 de Julio de 2016, de AutoCAD: Tutoriales, Tips y Trucos Sitio web:
https://www.youtube.com/watch?v=6 zEtEKD NU

AutoCAD: Tutoriales, Tips y Trucos. (2014). Dibujar elementos con Coordenadas Relativas en
AutoCAD. 15 de Julio de 2016, de AutoCAD: Tutoriales, Tips y Trucos Sitio web:
https://www.youtube.com/watch?v=NUcvQtXbCus

Juan Carlos Riofrio Herrera. (2014). Manual Google Sketchup Pro. 20 de junio de 2016, de
Universidad Salesiana Sitio web: http://www.tallertecno.com/sketchup/manual-rapido-google-
sketchup-2014pro.pdf

Formacidn profesional. (2014). Manuales y tutoriales de Sketchup. 20 de Julio, de Informacién
profesional Sitio web: http://www.formacionprofesional.info/manuales-y-tutoriales-de-sketchup/

Calle Cabrero, Julio. (2015) Sketchup Pro — Manual Practico de aprendizaje y referencia, Espanfia,
Editorial Iscar

Montafio de la Cruz, Fernando, (2015) AutoCAD 2106 Guia practica, Espafia, Editorial Anaya

b) Complementaria

Ingenio Web. (2014). AutoCAD tutoriales y Tips. 19 de Julio de 2016, de Ingenio Web Sitio web:
https://www.youtube.com/user/lvanaivanavi

Editorial Viadas. (2015). AutoCAD 2016 Tutorial en Espafiol | Curso Completo - Disefio Mecanico.
19 de Julio de 2016, de Editorial Viadas (YouTube) Sitio web:
https://www.youtube.com/watch?v=nOCIMBx4MKg
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http://www.tallertecno.com/sketchup/manual-rapido-google-sketchup-2014pro.pdf
http://www.formacionprofesional.info/manuales-y-tutoriales-de-sketchup/
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Robson Jacobsen. (2014). Curso Sketchup 2015. 19 de Julio de 2016, de Robson Jacobsen (You
Tube) Sitio web: https://www.youtube.com/playlist?list=PLIQO-TCdIGfVUukRGItV8LjRPVZ1XXZPiR
WhyKons. (2014). Sketchup 2013 Curso completo. 20 de Julio de 2016, de WhyKons (You Tube)
Sitio web: https://www.youtube.com/playlist?list=PLoxNRO_Yil72KheGAC8L6XGXQDIxiogE8

Dostin Hurtado (9 de Junio del 2016). Curso de Autocad 3D, GRATIS (Archivo de video).
Recuperado de :
https://www.youtube.com/playlist?list=PLLnigWgyb4HGCkhwoDIG3rIK34dZGKrVn

Marin de L ‘Hotellerie, J. L. (2006). Introduccién al dibujo técnico arquitecténico. México: Trillas.

Juan Carlos Riofrio Herrera, Universidad Politécnica Salesiana 13-4-2014, Manual de google
sketchup pro.

c) Biblioteca Digital y articulos recomendados http://wdg.biblio.udg.mx/

Fong Guzzy, Carolina (2016). Del dibujo a mano al dibujo asistido por computadora, beneficios de
la transicién a CAD. Recuperado 15 de Julio de 2016, De: Autodesk. Sitio web:
http://blogs.autodesk.com/futuro-de-la-infraestructura/del-dibujo-a-mano-al-dibujo-asistido-
por-computadora-beneficios-de-la-transicion-a-cad/

Arreola(2010). Disefio asistido por computadora (CAD). Recuperado 15 de julio de 2016. De
Wordpreess. Sitio Web: https://leOel.wordpress.com/2010/02/01/diseno-asistido-por-
computadora-cad/

Bances Exebio, Javier Fernando. (15 de julio de 2016) Comandos de creacion y edicién de sélidos
— AutoCAD (mensaje en un blog) AutoCAD para todos - 100% practico. Recuperado de
http://autocadparatodos.blogspot.mx/2013/11/comandos-de-creacion-y-edicion-de.html

Bances Exebio, Javier Fernando. (16 de noviembre de 2013) Introduccién al modelado 3D en
AutoCAD (mensaje en un blog) AutoCAD para todos - 100% practico. Recuperado de
http://autocadparatodos.blogspot.mx/2013/11/comandos-de-creacion-y-edicion-de.html

Arreola(2010). Disefio asistido por computadora (CAD). Recuperado 15 de julio de 2016. De
Wordpreess. Sitio Web:https://leOel.wordpress.com/2010/02/01/diseno-asistido-por-
computadora-cad/

Lobo Carrillo, Adrian(2016) Como puede ayudar la tecnologia e a construcciéon a ahorrar costos y
ser mas competitivo?. Recuperado 14 de Julio de 2016. De: Autodesk. Sitio Web:
http://blogs.autodesk.com/futuro-de-la-infraestructura/tecnologia-en-construccion/

X. Infraestructura

e Llaboratorio de Computo con 20 o mads equipos PC, no limitando a la institucidon que la
impartird dando la opcidn de que el alumno pueda trabajar con equipo propio siempre y
cuando sea apropiado para este propésito.

e Acceso a Internet

XI. Recursos materiales y presupuestales.

Software AutoCad (Se requiere licencia)
Software Sketchup (Se requiere licencia)

XIl. Anexos

Xlil. Docentes que actualizaron.


http://wdg.biblio.udg.mx/
http://blogs.autodesk.com/futuro-de-la-infraestructura/del-dibujo-a-mano-al-dibujo-asistido-por-computadora-beneficios-de-la-transicion-a-cad/
http://blogs.autodesk.com/futuro-de-la-infraestructura/del-dibujo-a-mano-al-dibujo-asistido-por-computadora-beneficios-de-la-transicion-a-cad/
http://autocadparatodos.blogspot.mx/2013/11/comandos-de-creacion-y-edicion-de.html
http://autocadparatodos.blogspot.mx/2013/11/comandos-de-creacion-y-edicion-de.html
http://blogs.autodesk.com/futuro-de-la-infraestructura/tecnologia-en-construccion/
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Nombre

Escuela de Adscripcion

Beatriz Elizabeth Franco Mendoza

Preparatoria Regional de Santa Anita

David Ernesto Argil Soria

Preparatoria Regional de San Martin Hidalgo

Rodrigo Villafuerte Everardo

Preparatoria No. 9

Juan Rafael Balpuesta Olvera

Preparatoria No. 9

Coordinacidn y revision general

Direccién de Educacidn Propedéutica
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Alineamiento entre las Competencias Especificas de las UAC del y las Competencias
Disciplinares Basicas y Extendidas del MCC.

En el periodo 2014-2015 el proceso de actualizaciéon de programas del Bachillerato General por
Competencias (BGC) contd entre sus objetivos, precisar la relacion que guardan las
Competencias especificas de los programas de las Unidades de Aprendizaje Curricular (UAC) y
las Competencias Disciplinares Basicas y Extendidas del Marco Curricular Comun (MCC), dicho
alineamiento se explica en la siguiente tabla en donde, la primera columna contempla las
Competencias especificas de las UAC, la segunda columna se refiere al nimero de la
competencia disciplinar basica (CDb) o extendida (CDex) del campo con el que se relaciona, por
ejemplo: Com= Comunicacién, Hum= Humanidades, CsSo=Ciencias Sociales, etc.; el significado
de la nomenclatura utilizada se puede observar al final del presente documento.

Unidades de aprendizaje
curricular (UAC) y sus
Competencias Especificas
del BGC

Competencias Disciplinares basicas y extendidas del MCC

3° Dibujo en 2D asistido por computadora

1. Utiliza las TIC's para Utiliza las tecnologias de la informacién vy
interpretary elaborar dibujos comunicacién para investigar, resolver
técnicos en 2D y 3D usando CDb-Com 12. problemas, producir materiales y transmitir
un software CAD informacion.
Aplica las tecnologias de la informacién y la
comunicacion en el disefio de estrategias
CDex-Com 11. para la difusién de productos y servicios, en
beneficio del desarrollo personal y
profesional.
2. Resuelve  problemas Utiliza las tecnologias de la informacién vy
geométricos mediante ideas comunicacion para investigar, resolver
y conceptos relacionados con | CDb-Com 12. problemas, producir materiales y transmitir

la ingenieria, arquitectura y
disefio.

informacion.

4° Dibujo en 3D asistido por computadora

1. Utiliza las TIC's para
interpretary elaborar dibujos
técnicos en 3D usando un
CAD.
permitiran  interpretar vy
emitir mensajes relacionados
con el dibujo técnico.

software Que le

Utiliza las tecnologias de la informacién vy
comunicacion para investigar, resolver

CDb-Com 12. problemas, producir materiales y transmitir
informacién.
Aplica las tecnologias de la informacién y la
comunicacion en el disefio de estrategias
CDex-Com 11. para la difusion de productos y servicios, en

beneficio del desarrollo

profesional.

personal vy
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2. Resuelve problemas
geométricos mediante ideas

y  conceptos  que le

permitiran desarrollar

- . CDb-Com 12.
modelos tridimensionales
relacionados con la

ingenieria, arquitectura y
disefio

Utiliza las tecnologias de la informacién y
comunicacion para investigar, resolver
problemas, producir materiales y transmitir
informacién.

5° Modelado de Proyectos Virtuales

1. Utiliza las TICs para
disefiar y elaborar modelos
. CDb-Com 12.
virtuales en 3D usando el

software Sketchup.

Utiliza las tecnologias de la informacién vy
comunicacion para investigar, resolver
problemas, producir materiales y transmitir
informacién.

CDex-Com 11.

Aplica las tecnologias de la informacién y la
comunicacion en el disefio de estrategias
para la difusién de productos y servicios, en
beneficio del desarrollo personal vy
profesional.

2. Estima distancias, areas,
volumenes y otras

Utiliza las tecnologias de la informacién y
comunicacion para investigar, resolver

. L CDb-Com 12. . . .

propiedades de los sélidos problemas, producir materiales y transmitir
informacién.

3. Comunica sus ideas Utiliza las tecnologias de la informacién vy

mediante dibujos y modelos comunicacién para investigar, resolver

L . CDb-Com 12. . . ..

geométricos producidos problemas, producir materiales y transmitir
mediante un software informacién.

especializado. Aplica las tecnologias de la informacién vy la

comunicacion en el disefio de estrategias

CDex-Com 11. para la difusiéon de productos y servicios, en

beneficio del desarrollo

profesional.

personal vy

6° Topicos relacionados con el dibujo asistido por computadora

1. Investiga posibles
aplicaciones del dibujo y
modelado virtual en el | CDb-Com 12.

campo profesional.

Utiliza las tecnologias de la informacién vy
comunicacion para investigar, resolver
problemas, producir materiales y transmitir
informacién.

2. Elabora vy desarrolla

proyectos en 2D y modelado CDb-Com 12.

virtual utilizando su

Utiliza las tecnologias de la informacién y
comunicacion para investigar, resolver
problemas, producir materiales y transmitir
informacién.
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creatividad y relacionandolos Aplica las tecnologias de la informacién y la
en el campo profesional. comunicacion en el disefio de estrategias
para la difusion de productos y servicios, en
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Nomenclatura Significado

CDb-Hum Competencia disciplinar bdsica Humanidades

CDb-Com Competencia disciplinar bdsica Comunicacion

CDb-CsEx Competencia disciplinar basica Ciencias Experimentales
CDb-Mat Competencia disciplinar basica Matematicas

CDb-CsSo Competencia disciplinar basica Ciencias Sociales
CDex-Hum Competencia disciplinar extendida Humanidades
CDex-Com Competencia disciplinar extendida Comunicacién
CDex-CsEx Competencia disciplinar extendida Ciencias Experimentales
CDex-Mat Competencia disciplinar extendida Matematicas
CDex-CsSo Competencia disciplinar extendida Ciencias Sociales
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