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BACHILLERATO GENERAL POR COMPETENCIAS

Trayectoria de Aprendizaje Especializante

Formato |
I. Datos de Identificacion
Nombre de la Trayectoria Produccion de Cortometrajes
Ciclo (Grado) Fecha
De 3ro. a 6to. Marzo de 2016
Clave Horas de teoria Horas de Total de Valor de
practica horas créditos
72 156 228 20
| Tipo de curso | Curso-Taller
| Area de formacién | Especializante
Departamento Humanidades y Sociedad
Academia Arte y Cultura

Il. Presentacion

En la perspectiva socio constructivista de las competencias, se reconoce la posibilidad de
movilizar e integrar diversos saberes y recursos cognitivos, cuando el aprendiz se enfrenta a una
situacién-problema inédita, ante lo cual se requiere mostrar la capacidad de resolver problemas
complejos y abiertos, en distintos escenarios y momentos.

Se requiere que la persona, al enfrentar la situacién y en el lugar mismo, re-construya el
conocimiento, proponga una solucidn o tome decisiones en torno a posibles cursos de accién, y
lo haga de manera reflexiva, teniendo presente aquello que da sustento a su forma de actuar
ante ella.

La competencia es mostrada cuando el individuo identifica, selecciona, coordina y moviliza, de
manera articulada e interrelacionada, un conjunto de saberes diversos en el marco de una
situacion educativa dentro de un contexto especifico.

Para comprender el desenvolvimiento del Bachillerato General por Competencias (BGC) de la
Universidad de Guadalajara expuesto en su plan de estudios, es necesario abordar el perfil que
se espera del estudiante, sefialado en el Marco Curricular Comun (MCC), del Sistema Nacional de
Bachillerato (SNB), a través de los acuerdos 444, 447 y 656, establecer afinidades, asi
como identificar las caracteristicas que hacen de aquel una educacidon que excede las
perspectivas nacionales deseadas para el egresado del nivel medio superior.
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La presente Trayectoria de Aprendizaje Especializante, tiene correspondencia con el campo
disciplinar Humanidades y Comunicacién del Marco Curricular Comun del Sistema de Bachillerato
Nacional; con el Bachillerato General por Competencias de la Universidad de Guadalajara, se
encuentra ubicada en el eje curricular de Comprensién del Ser Humano y Ciudadania.

En la Unidad de Aprendizaje Historia y Géneros Cinematograficos el alumno conoce los origenes
de la cinematografia, asi como el contexto social y tecnoldgico en el que surge. De igual manera
identifica los principales géneros cinematograficos que se han desarrollado hasta la actualidad y
los relaciona con obras cinematograficas concretas.

Asi también, se fomenta el gusto por el arte cinematografico con la proyeccién de obras
correspondientes a los distintos géneros.

Con todo ello, el estudiante focaliza los antecedentes histdricos del arte cinematogréfico,
compruebe la transformacion y contextualizacidn de los sucesos histérico-sociales del mismo.

En la Unidad de Aprendizaje “El cortometraje y su texto narrativo” el alumno conoce los rasgos
caracteristicos de la obra narrativa cinematografica; identifica las técnicas empleadas en la
construccion de textos con el lenguaje propio de este arte y se fomenta en el estudiante la
creacion de dichos textos.

La unidad de aprendizaje de “Creacién y Lenguaje Cinematografico” tiene como fin, que por
medio de la realizacion de tres ejercicios audiovisuales, el estudiante aplique los principios de la
narrativa y lenguaje cinematografico.

La unidad de aprendizaje de “Realizacidon, Edicidon y Post-Produccion de Cortometrajes” tiene
como fin, que por medio de la realizacidn de cuatro ejercicios audiovisuales, el estudiante aplique
los principios de la narrativa y lenguaje cinematografico.

lll. Eje Curricular Comprensién del ser humano y ciudadania

IV. Propdsito General de la TAE (Objetivo)

El alumno es capaz de aplicar los elementos basicos de narrativa visual asi como el proceso de
edicidn para la creacion de un cortometraje con audio y efectos que le permitan representar su
vision de la realidad.
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V.- Perfil de egreso del BGC de la
Universidad de Guadalajara.

Competencias Genéricas del Marco Curricular
Comun del Sistema Nacional Bachillerato.

Gestidn de la informacion

Evalia y aplica informaciéon utilizando
estrategias de busqueda, organizacion y
pensamiento de la misma, para la resolucion
de problemas en todos los ambitos de su
vida, mediante la utilizacion de diversas
herramientas a su alcance. Utiliza las
tecnologias de la informacién vy la
comunicacién para intercambiar ideas,
generar procesos, modelos y simulaciones de
acuerdo con sus necesidades y aprendizaje e
innovacion.

Pensamiento creativo

Utiliza su imaginacion y creatividad en la
elaboracién y desarrollo de proyectos
innovadores.

Sensibilidad estética

Disfruta y comprende las manifestaciones del
arte; contribuye a la preservaciéon del
patrimonio cultural; evalta la produccion
artistica de su pais y del mundo.

Pensamiento critico

Sustenta una postura personal, integrando
informadamente diversos puntos de vista,
utilizando su capacidad de juicio.

Se auto determina vy cuida de si.

CG2. Es sensible al arte y participa en la
apreciacion e interpretacion de sus expresiones
en distintos géneros.

Atributos:

2.1 Valora el arte como manifestacion de la
belleza y expresién de ideas, sensaciones y
emociones.

2.2. Experimenta el arte como un hecho
histérico compartido que permite la
comunicacién entre individuos y culturas en el
tiempo y el espacio, a la vez que desarrolla un
sentido de identidad.

2.3 Participa en practicas relacionadas con el
arte.

Se expresa y comunica

CG4. Escucha, interpreta y emite mensajes
pertinentes en distintos contextos mediante la
utilizacion de medios, cédigos y herramientas
apropiados.

Atributos:

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante
representaciones linglisticas, matemadticas o
graficas.

4.2 Aplica distintas estrategias comunicativas
segln quienes sean sus interlocutores, el
contexto en el que se encuentra y los objetivos
que persigue.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para obtener informacién vy
expresar ideas.

Participa con responsabilidad en la sociedad
CG10. Mantiene una actitud respetuosa hacia la
interculturalidad y la diversidad de creencias,
valores, ideas y practicas sociales.

Atributos:

10.1 Dialoga y aprende de personas con distintos
puntos de vista y tradiciones culturales mediante
la ubicacién de sus propias circunstancias en un
contexto mas amplio.
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VI. Competencias especificas (UAC’s)

Correspondencia con las Competencias
Disciplinares basicas y extendidas del Marco
Curricular Comun (486 y 656)

1. Identifica las distintas manifestaciones
artisticas para diversificar su gusto y su
experiencia estética.

2. Distingue los diferentes elementos que
componen la obra artistica, asi como su
interaccion en su aproximacién al arte.

3. Reflexiona sobre las distintas
manifestaciones artisticas para ampliar
su gusto, asi como experimentar
creaciones artisticas diversas y culturales,
incluyendo su contenido historico.

Humanidades y comunicacion

Basica

CDb-Hum 10. Asume una posicion personal
(critica, respetuosa y digna) y objetiva, basada en
la razén (logica y epistemoldgica), en la éticay en
los valores frente a diversas manifestaciones del
arte.

CDb-Hum 11. Analiza de manera reflexiva y critica
las manifestaciones artisticas a partir de

consideraciones histdricas y filoséficas para
reconocerlas como parte del patrimonio
cultural.

CDb-Hum 12. Desarrolla su potencial artistico,
como una manifestacion de su personalidad vy
arraigo de la identidad considerando elementos
objetivos de apreciacién estética.

Extendidas

CDex-Com 6. Difunde o recrea expresiones
artisticas que son producto de la sensibilidad y el
intelecto humano, con el propésito de preservar
su identidad cultural en un contexto universal.
CDex-Hum 4. Comparte expresiones artisticas
para reconstruir su identidad en un contexto de
diversidad cultural.

1. Identifica las distintas manifestaciones
artisticas para diversificar su gusto y su
experiencia estética.

2. Distingue los diferentes elementos que
componen la obra artistica, asi como su
interaccion en su aproximacién al arte.

3. Reflexiona sobre las distintas
manifestaciones artisticas para ampliar
su gusto, asi como experimentar
creaciones artisticas diversas y
culturales, incluyendo su contenido
histérico.

Humanidades y comunicacion

Basica

CDb-Hum 10. Asume una posicidn personal
(critica, respetuosa y digna) y objetiva, basada en
la razén (légica y epistemoldgica), en la éticay en
los valores frente a diversas manifestaciones del
arte.

CDb-Hum 12. Desarrolla su potencial artistico,
como una manifestacidn de su personalidad y
arraigo de la identidad considerando elementos
objetivos de apreciacién estética.

Extendidas

CDex-Com 6. Difunde o recrea expresiones
artisticas que son producto de la sensibilidad y el
intelecto humano, con el propdsito de preservar
su identidad cultural en un contexto universal.
CDex-Hum 4. Comparte expresiones artisticas
para reconstruir su identidad en un contexto de
diversidad cultural.
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1. Conoce las diferentes técnicas y
procesos de creacidn audiovisual, asi
como los medios, soportes tecnoldgicos
y herramientas disponibles.

2. Comprendey aplica el lenguaje
cinematografico a través de los distintos
tipos de planos, movimientos de camara
y secuencias narrativas que se requieren
para la creacion de un cortometraje

3. ldentifica y relaciona los diferentes
angulos y planos del lenguaje
audiovisual (de la cdmara de video) para
mostrar diferentes aspectos relevantes
de lugares especificos de su regién, a
través del uso adecuado de la narrativa
visual para comunicar un mensaje en sus
proyectos cinematograficos

4. Analizay reflexiona sobre los diferentes
géneros cinematograficos, conceptos
fundamentales del manejo tedrico y
practico del lenguaje cinematografico
para a partir de esto, generar su propio
guion técnico para el desarrollo y
creacién de cortometrajes.

5. Desarrolla capacidades criticas,
analiticas y reflexivas en relacion al
hecho audiovisual, con un conocimiento
técnico y estético de las formas,
procesos y tendencias de la
comunicacion visual de nuestro entorno
para el desarrollo de su potencial
artistico, analisis critico y compartir su
expresion artistica

Comunicacion.

CDb-Com 12. Utiliza las tecnologias de la
informacidn y comunicacion para investigar,
resolver problemas, producir materiales y
transmitir informacién.

Extendida

CDex-Com 6. Difunde o recrea expresiones
artisticas que son producto de la sensibilidad y el
intelecto humanos, con el propdsito de preservar
su identidad cultural en un contexto universal.

Humanidades.

CDb-Hum 10. Asume una posicidn personal
(critica, respetuosa y digna) y objetiva, basada en
la razdn (légica y epistemoldgica), en la éticay en
los valores frente a diversas manifestaciones del
arte.

CDB-Hum 12. Desarrolla su potencial artistico,
como una manifestacién de su personalidad y
arraigo de la identidad, considerando elementos
objetivos de apreciacién estética.

Extendida

CDex-Hum 4. Comparte expresiones artisticas
para reconstruir su identidad en un contexto de
diversidad cultural.

1. Construye proyectos a partir de la edicién
de imdgenes en movimiento, con base en su
creatividad y por medio de software
especializado.

Comunicacion.

CDb-Com 12. Utiliza las tecnologias de |Ia
informacién y comunicacién para investigar,
resolver problemas, producir materiales y
transmitir informacién.

CDex-Com 6. Difunde o recrea expresiones
artisticas que son producto de la sensibilidad y el
intelecto humanos, con el propdsito de preservar
su identidad cultural en un contexto universal.
Humanidades.

CDb-Hum 12. Desarrolla su potencial artistico,
como una manifestacion de su personalidad y
arraigo de la identidad, considerando elementos
objetivos de apreciacidn estética.
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VII. Mapa Curricular y contenidos de las unidades de aprendizaje

No. Nombre de UA Hrs. Hrs. Créditos Descripcion Sintética
Teoria | Practica

Los origenes tecnoldgicos del
cinematodgrafo, las caracteristicas iniciales,
los tipos de cine y los subgéneros en que se
divide.

Historia 'y
1 géneros 18 39 5
cinematograficos

Se aborda lo relativo a los tipos de

El Cortometraje y produccidn cinematografica, sus elementos

2 ) 18 39 5 . .
su texto narrativo componentes y el texto narrativo propio de
cada uno.
. Se conocen las técnicas de uso de la camara
Creaciony . .
. de cine y se lleva a la practica el texto
3 lenguaje 18 39 5 . .
. . narrativo desarrollado en la Unidad de
cinematografico . .
Aprendizaje anterior.
Realizacion, Se conocen las técnicas de edicidn, sonido y
4 edicién y post- 18 39 5 efectos especiales con el manejo de los
produccién programas determinados.

VIIl. Rasgos del perfil del docente

Perfil docente BGC*

l. Competencias técnico pedagdgicas
Se relacionan con su quehacer docente, abarcan varios procesos: planeacion diddctica, disefio y
evaluacién de estrategias y actividades de aprendizaje, gestidn de la informacién, uso de
tecnologias de la informacién y la comunicacién, orientados al desarrollo de competencias.
Competencias:
* Planifica procesos de ensefianza y de aprendizaje para desarrollar competencias en los campos
disciplinares de este nivel de estudios.
e Disefia estrategias de aprendizaje y evaluacion, orientadas al desarrollo de competencias con
enfoque constructivista-cognoscitivista.
e Desarrolla criterios e indicadores de evaluacidén para competencias, por campo disciplinar.
¢ Gestiona informacién para actualizar los recursos informativos de sus UA 'y, con ello,
enriquecer el desarrollo de las actividades, para lograr aprendizajes significativos y actualizados.
e Utiliza las TIC para diversificar y fortalecer las estrategias de aprendizaje por competencias.
e Desarrolla estrategias de comunicacion, para propiciar el trabajo colaborativo en los procesos
de aprendizaje.
El docente que trabaja en educacién media superior, ademas de las competencias antes
sefialadas, debe caracterizarse por su sentido de responsabilidad, ética y respeto hacia los
adolescentes. Conoce la etapa de desarrollo del bachiller, y aplica las estrategias idoneas para
fortalecer sus aprendizajes e integracion.

! Sistema de Educacién Media Superior. (2008). Bachillerato General por Competencias del SEMS de la U.
de G. Documento Base, pdgs. 99-100
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I Experiencia en un campo disciplinar afin a la unidad de aprendizaje

1. Experiencia académica: El docente cuenta con habilidades para la formacidn artistica, el manejo
del lenguaje audiovisual, conocimiento y manejo de video camara digital y software de edicién,
con capacidades docentes para generar ambientes de aprendizaje que fomente la creatividad del
estudiante.

2. Formacién profesional: en disciplinas afines a la unidad de aprendizaje, preferentemente en Lic.
en Artes Audiovisuales, Ciencias de la Comunicacién, fotégrafo o profesionista que demuestre
experiencia y dominio de la video camara digital o haber realizado cursos, diplomados u otros
(presentando los documentos probatorios de instituciones reconocidas socialmente, que seran
evaluados y visados por el colegio departamental correspondiente), que avalen el conocimiento,
comprension y manejo pedagégico de los contenidos de la presente unidad de aprendizaje
curricular.

Perfil docente MCC?

Los siguientes son atributos que definen el Perfil del Docente y la competencia que requiere el
sistema Nacional de Bachillerato:

1. Organiza su formacién continua a lo largo de su trayectoria profesional.

2. Domina y estructura los saberes para facilitar experiencias de aprendizaje significativo.

3. Planifica los procesos de ensefianza y de aprendizaje atendiendo al enfoque por
competencias, y los ubica en contextos disciplinares, curriculares y sociales amplios.

4. Lleva a la practica procesos de ensefianza y de aprendizaje de manera efectiva, creativa e
innovadora a su contexto institucional.

5. Evalua los procesos de ensefianza y de aprendizaje con un enfoque formativo.

6. Construye ambientes para el aprendizaje auténomo y colaborativo.

7. Contribuye a la generacién de un ambiente que facilite el desarrollo sano e integral de los
estudiantes.

8. Participa en los proyectos de mejora continua de su escuela y apoya la gestién institucional.

Funcion del docente

En el enfoque por competencias, los actores se piensan como sujetos de aprendizaje; para cada
uno se confiere un papel activo, docentes y alumnos, no sélo en la participacién durante el proceso
de ensefanza-aprendizaje sino, también, en la conduccion y orientacién de contenidos, objetivos
y estilos de aprendizaje. La actividad docente se orienta hacia una integracion transdisciplinar de
contenidos, habilidades, actitudes y valores, donde los conceptos, referencias tedricas,
procedimientos, estrategias didacticas, materiales y demas aspectos que intervienen en el proceso
se organicen entre diversas unidades de aprendizaje curricular, para crear estructuras
conceptuales y metodoldgicas compartidas entre varias disciplinas.

La funcidn docente reconoce que el estudiante es el principal actor; implica un cambio de roles-
El docente es un facilitador del aprendizaje; sistematiza su practica y la expone provocando que

los estudiantes asuman un papel mas activo y responsable de su proceso de aprendizaje.?

2 Secretaria de Educacién Publica. (2008) ACUERDO nimero 447 por el que se establecen las
competencias docentes para quienes impartan educacion. Diario Oficial, Cap. lll pags. 2-4

3 Sistema de Educacion Media Superior. (2008). Bachillerato General por Competencias del SEMS de la
U. de G. Documento Base, pags. 78-79
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IX. Bibliografia y documentos

Basica.

Kemp, P. (2014). Cine. Toda la Historia. Ed. Blume. Espafia.

Taibo, C. Manual basico de produccion cinematografica. UNAM. México.

Robles, X. (2014). La oruga y la mariposa. Los géneros dramaticos en el cine. UNAM. México.
Nichols, B. (2013). Introducciéon al documental. UNAM. México.

Sanchez, R. (2012). Montaje Cinematografico. Arte en Movimiento. UNAM. México.

Cuadernos de Estudios Cinematograficos 1. (2014). Guion Cinematografico. UNAM. México.
Mckee, R. (2013). El guion. 8va Edicién. Alba Editorial. Espafia

Molla, D. (2012). La produccién cinematografica: las fases de creacidn de un largometraje. Editorial
UOC. Espaia

Sanchez Barba, F. (2014). El cine frente a la cdmara. E-book. Editorial UOC. Espaia

Adobe., (2015). Adobe After Effects. Ayuda y tutoriales. Formato digital. Extraido desde
https://helpx.adobe.com/es/pdf/after_effects_reference.pdf el 20 de septiembre de 2015.
Adobe., (2015). Adobe Premiere Pro. Ayuda y tutorials. Formato digital. Extraido desde
https://helpx.adobe.com/es/pdf/premiere_pro_reference.pdf el 20 de septiembre de 2015.
MediaActive., (2014). Aprender Premiere Pro CC con 100 ejercicios practicos. Primera Edicidn.
Editorial: Marcombo S.A.

Es de resaltar que a pesar de que la bibliografia se encuentra gratuita y disponible en linea, el
software necesario requiere del pago de licencia anual para hacer uso de él.

Complementaria.

Cuadernos de Estudios Cinematograficos 9. (2013). Ensefianza de Cinematografia. UNAM. México.
Tirard, L. (2011). Lecciones de Cine. Paidds. Espaiia.

Altman, R. (2010). Los Géneros Cinematograficos. Paidés Mexicana. México.

Pinel, V. (2010). Los géneros cinematograficos: géneros, escuelas, movimientos y corrientes en el
cine. Ed. Ma non troppo. Espaia.

Bordwell, N. (2010). Arte cinematografico. Mc Graw Hill. México.

Taibo, C. et al. (2014). Manual basico de produccién cinematografica. UNAM. México.

Cuadernos de Estudios Cinematograficos 9. (2013). Ensefianza de Cinematografia. UNAM. México.
Obdn, R. (2014). Derecho de Autor y Cine. UNAM. México.

Marland, J. (2010). Bases del Cine. Vol. 4: El lenguaje cinematografico. Parramon Ed.

Alba, I. (2011). Detras de la cdmara: cdmo narrar en imdgenes. Del guion a la pelicula. Editorial
Intervencién Cultural. Espafia

Goodridge, M. & Grierson, T. (2012). Direccién de fotografia cinematografica. Editorial Blume.
Espaia

Labarrere, A. (2009). Atlas del cine. Editorial Akal. Espafia

Dancyger, K. (2009). Técnicas de edicidn en cine y video. Editorial Gedisa: Espaia

Irving, D. & Rea, P. (2010). Cortos en cine y video: produccion y direccién. Editorial Omega: Espafia
Wilkie, B. (2009). Manual de efectos especiales para televisién y video. Editorial Gedisa: Espafia

Biblioteca Digital

Casetti, Francesco. (2010).Teorias del cine: 1945-1990. México. Monografia. BC/CUAAD.
Benitez, A., Rodriguez, B. & Utray, F. (2013). Guion técnico y planificacién de la realizacion.
Recuperado el dia 3 de enero de 2016 desde http://e-
archivo.uc3m.es/bitstream/handle/10016/16373/guion_tecnico_2013.pdf

Hazlo en cortometraje. (2016). Curso basico de cine. Tema 3, tomas y movimientos de camara.
Recuperado el dia 3 de enero de 2016 desde
https://www.hazloencortometraje.com/archivos/imagenes/130620 3 _Infografia_tomas.pdf
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Roche, R. (2013). Cadmaras alta velocidad. Recuperado el dia 3 de enero de 2016 desde
http://www.videocineimport.com/archivos/201312/camaras-alta-velocidad.pdf

Acosta, 0. (2011). Cémo se hace el sonido en el cine. Recuperado el dia 3 de febrero de 2016
desde http://youtu.be/DcZGhlby8ec

Blog de la sombra producciones. (2016). Archivos de la categoria “edicidn y postproduccién”.
Recuperado el dia 3 de febrero de 2016 desde
http://bloglasombraproducciones.wordpress.com/categoria/edicion-y-postproduccion/
Shaw, C. (2015). How to: Editing film dialogue. Recuperado el dia 3 de febrero de 2016 desde
http://youtu.be/oie7yQgMzVw

X. Infraestructura

1. Set de grabacidén con camerinos y bafios
2. Aula para estudiantes

3. Aula de edicién

4. Aula de sonido

5. Aula para equipos y materiales

6. Cubiculos (2)

XI. Recursos materiales y presupuestales.

30 butacas para estudiantes
30ssillas
30 mesas para computadora
05 escritorios parta docentes
05 sillones secretariales
04 pantallas HD de 40"
04 reproductores de video HD
31 computadoras Mac para aula de edicion
03 cdmaras para filmacién profesional
. 02 set de luces
. 02 equipos de sonido para filmacién
. 04 mini splits de aire acondicionado
. 03 claquetas
. 06 memorias para camara de video de 10 gygas c/u
. 02 sillas de director
. 03 tripiés estabilizador para cdmara de cine
. 03 soportes para cdmara de cine
. 03 micréfonos shotgun
. 01 Dolly (carro para camara)
. 03 micréfonos de gancho
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XIl. Docentes que actualizaron.

Nombre Escuela de Adscripcion

Oscar Carbajal Madrigal Unidad de Multimedia Instruccional/CUCBA

Eduardo Covarrubias Diaz Preparatoria 7
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Alberto Gonzalez Mufioz

Preparatoria 10

Luis Antonio de la Isla Arias

Preparatoria de Tonala Norte

Maria Silvia Lépez Juarez

Preparatoria Regional de Tuxpan

Raul Lopez Echeverria

Departamento de Imagen y Sonido/CUAAD

Lilia Mendoza Roaf

Preparatoria 19/Coordinacién de Difusiéon y
Extensidon/SEMS

Javier Montes Vega

Preparatoria 10

Alvaro Sanchez Cruz

CDE/SERMS

Lucia Valencia Valerio

Preparatoria 6

Sofia Josefina Valerio Garcia

Preparatoria 19

Sofia Josefina Valerio Garcia

Preparatoria 19
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Direccion de Educacion Propedéutica

10




UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

SISTEMA DE EDUCACION MEDIA SUPERIOR

Anexo.

Alineamiento entre las Competencias Especificas de las UAC del y las Competencias

Disciplinares Basicas y Extendidas del MCC.

En el periodo 2014-2015 el proceso de actualizacién de programas del Bachillerato General por

Competencias (BGC) contd entre sus objetivos, precisar la relacion que guardan las

Competencias especificas de los programas de las Unidades de Aprendizaje Curricular (UAC) y
las Competencias Disciplinares Basicas y Extendidas del Marco Curricular Comun (MCC), dicho

alineamiento se explica en la siguiente tabla en donde, la primera columna contempla las

Competencias especificas de las UAC, la segunda columna se refiere al nimero de la

competencia disciplinar bdsica (CDb) o extendida (CDex) del campo con el que se relaciona, por

ejemplo: Com= Comunicacién, Hum= Humanidades, CsSo=Ciencias Sociales, etc.; el significado

de la nomenclatura utilizada se puede observar al final del presente documento.

Unidades de  Aprendizaje
Curricular (UAC) y sus
Competencias Especificas del
BGC

Competencias Disciplinares basicas y extendidas del MCC

3° Historia y Géneros Cinematograficos

1. Identifica las distintas
manifestaciones artisticas para

Asume una posicion personal (critica, respetuosa
y digna) y objetiva, basada en la razén (légica y

. o CDb-Hum 10. . - -
diversificar su gusto y su epistemoldgica), en la ética y en los valores frente
experiencia estética. a diversas manifestaciones del arte.
2. Distingue los diferentes Analiza de manera reflexiva y critica las
elementos que componen la manifestaciones  artisticas a  partir de
obra artistica, asi como su | CDb-Hum 11. | consideraciones histdricas y filoséficas para
interaccion en su aproximacion reconocerlas como parte del patrimonio cultural.
al arte.
Desarrolla su potencial artistico, como una
CDb-Hum 12. manifestacidon de su personalidad y arraigo de la
3. Reflexiona sobre las distintas identidad considerando elementos objetivos de
manifestaciones artisticas para apreciacion estética.
ampliar su gusto, asi como Difunde o recrea expresiones artisticas que son
experimentar creaciones CDex-Com 6 producto d(? I‘a sensibilidad y el mteleFto humano,
artisticas diversas y culturales, : con el propdsito de preservar su identidad cultural
incluyendo su contenido en un contexto universal
histdrico. Comparte expresiones artisticas para reconstruir
CDex-Hum4. | su identidad en un contexto de diversidad

cultural.

4° El cortometraje y su texto narrativo

1. Identifica las distintas
manifestaciones artisticas para
diversificar su gusto y su
experiencia estética.

2. Distingue los diferentes
elementos que componen la
obra artistica, asi como su

CDb-Hum 10.

Asume una posicion personal (critica, respetuosa
y digna) y objetiva, basada en la razén (ldgica y
epistemoldgica), en la éticay en los valores frente
a diversas manifestaciones del arte.
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interaccion en su aproximacion
al arte.

Desarrolla su potencial artistico, como una
manifestacidn de su personalidad y arraigo de la

3. Reflexiona sobre las distintas CDb-Hum 12. | ;40 ntidad considerando elementos objetivos de

manifestaciones artisticas para apreciacion estética.

ampliar su gusto, asi como Difunde o recrea expresiones artisticas que son

experimentar creaciones producto de la sensibilidad y el intelecto humano,

artisticas diversas y culturales, CDex-Com 6. con el propdsito de preservar su identidad cultural

incluyendo su contenido en un contexto universal.

histérico. Comparte expresiones artisticas para reconstruir
CDex-Hum 4. | su identidad en un contexto de diversidad

cultural.

5° Creacion y Lenguaje Cinematografico

1. Conoce las diferentes técnicas Utiliza las tecnologias de la informacién vy

y procesos de creacidn comunicacién para investigar, resolver

audiovisual, asi como los | CDb-Com 12 problemas, producir materiales y transmitir

medios, soportes tecnoldgicos y informacion.

herramientas disponibles.

2. Comprende vy aplica el Difunde o recrea expresiones artisticas que son

lenguaje  cinematogréfico a producto de la sensibilidad y el intelecto

través de los distintos tipos de humanos, con el propdsito de preservar su

planos, movimientos de cdmara identidad cultural en un contexto universal.

y secuencias narrativas que se

requieren para la creacién de un

cortometraje

3. Identifica y relaciona los

diferentes dngulos y planos del CDex-Com 6.

lenguaje audiovisual (de la

camara de video) para mostrar

diferentes aspectos relevantes

de lugares especificos de su

region, a través del uso

adecuado de la narrativa visual

para comunicar un mensaje en

sus proyectos cinematograficos

4. Analiza y reflexiona sobre los Asume una posicion personal (critica, respetuosa

diferentes géneros y digna) y objetiva, basada en la razén (ldgica y

cinematograficos, conceptos epistemoldgica), en la éticay en los valores frente

fundamentales del manejo a diversas manifestaciones del arte.

tedrico y practico del lenguaje | CDb-Hum 10.

cinematografico para a partir de

esto, generar su propio guion

técnico para el desarrollo y

creacion de cortometrajes.

5. Desarrolla capacidades Desarrolla su potencial artistico, como una

criticas, analiticas y reflexivas en manifestacidn de su personalidad y arraigo de la

relacién al hecho audiovisual, | CDB-Hum 12. | identidad, considerando elementos objetivos de

con un conocimiento técnico y apreciacion estética.

estético de las formas, procesos

y tendencias de la comunicacién | CDex-Hum 4. | Comparte expresiones artisticas para reconstruir

visual de nuestro entorno para el
desarrollo de su potencial
artistico, analisis critico y
compartir su expresion artistica

su identidad en un contexto de diversidad
cultural.
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6° Realizacion, Edicion y Post-Produccion de Cortometrajes

1. Elabora proyectos
cinematograficos a partir de la
edicion de imdagenes en
movimiento, creacion de banda
sonora y efectos especiales por
medio de software especializado
en audio y video, con base en su
creatividad, su personalidad,
identidad e intereses culturales
para expresar su visién de la
realidad.

CDb-Com 12.

Utiliza las tecnologias de la informacién vy
comunicacién para investigar, resolver
problemas, producir materiales y transmitir
informacion.

CDex-Com 6.

Difunde o recrea expresiones artisticas que son
producto de la sensibilidad y el intelecto
humanos, con el propdsito de preservar su
identidad cultural en un contexto universal.

CDb-Hum 12.

Desarrolla su potencial artistico, como una
manifestacidon de su personalidad y arraigo de la
identidad, considerando elementos objetivos de
apreciacion estética.

Nomenclatura Significado
CDb-Hum Competencia disciplinar basica Humanidades
CDb-Com Competencia disciplinar basica Comunicacion
CDb-CsEx Competencia disciplinar basica Ciencias Experimentales
CDb-Mat Competencia disciplinar basica Matematicas
CDb-CsSo Competencia disciplinar basica Ciencias Sociales
CDex-Hum Competencia disciplinar extendida Humanidades
CDex-Com Competencia disciplinar extendida Comunicacion
CDex-CsEx Competencia disciplinar extendida Ciencias Experimentales
CDex-Mat Competencia disciplinar extendida Matematicas
CDex-CsSo Competencia disciplinar extendida Ciencias Sociales
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