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I. Datos de Identificación 
 

Nombre de la Trayectoria Fundamentos de Electrónica y Robótica 

 

Ciclo (Grado) 

 Tercero a Sexto 

 

Clave Horas de 
teoría 

Horas de 
práctica 

Total de horas Valor de créditos 

 70 158 228 19 

 

Tipo de curso Taller 

 

Área de formación Trayectoria de Aprendizaje  
Especializante 

 

Departamento Sociotecnología 

Academia  Aplicaciones Tecnológicas 

 

II. Presentación 

En la perspectiva socio constructivista de las competencias, se reconoce la posibilidad de 

movilizar e integrar diversos saberes y recursos cognitivos, cuando el aprendiz se enfrenta a una 

situación-problema inédita, ante lo cual se requiere mostrar la capacidad de resolver problemas 

complejos y abiertos, en distintos escenarios y momentos. 

Se requiere que la persona, al enfrentar la situación y en el lugar mismo, re-construya el 

conocimiento, proponga una solución o tome decisiones en torno a posibles cursos de acción, y 

lo haga de manera reflexiva, teniendo presente aquello que da sustento a su forma de actuar 

ante ella. 

Fecha 

Marzo de 2016 



La competencia es mostrada cuando el individuo identifica, selecciona, coordina y moviliza, de 

manera articulada e interrelacionada, un conjunto de saberes diversos en el marco de una 

situación educativa dentro de un contexto específico. 

Para comprender el desenvolvimiento del Bachillerato General por Competencias (BGC) de la 

Universidad de Guadalajara expuesto en su plan de estudios, es necesario abordar el perfil que 

se espera del estudiante, señalado en el Marco Curricular Común (MCC), del Sistema Nacional de 

Bachillerato (SNB), a través de los acuerdos 444, 447 y 656, establecer afinidades, así como 

identificar las características que hacen de aquel una educación que excede las perspectivas 

nacionales deseadas para el egresado del nivel medio superior. 

La electrónica se encuentra estrechamente ligada a las múltiples actividades de la sociedad, en 

los sistemas de comunicación, celulares,  equipos de cómputo, sistemas de medición, audio y 

video,  así como en sistemas autómatas como quadcopters, drones y robots de monitoreo o de 

seguridad.   

En la zona metropolitana de Guadalajara, se cuenta con una gran oferta educativa relacionada 

con el área de la electrónica y robótica, siendo la Ingeniería en Comunicaciones y Electrónica, 

Ingeniería Mecatrónica, o bien programas de Maestría y Doctorados en electrónica y control, 

ofertados tanto en instituciones públicas y privadas como la Universidad de Guadalajara, el CETI, 

CINVESTAV, ITESO, TEC de Monterrey, UAG, por mencionar algunas. 

Lo anterior se debe que Guadalajara es reconocida como el valle del Silicio de México, debido a 

que cuenta con la mayor cantidad de centros de desarrollo de ingeniería del país, teniendo 12 

fabricantes de equipos originales (OEMS), 16 proveedores de servicios de fabricación electrónica 

(EMS), decenas de centros de diseño y más de 700 compañías fabricantes de dispositivos 

electrónicos. Colocando a los jóvenes interesados en estas áreas del conocimiento, en un lugar 

inmejorable al tener en la misma ciudad de residencia este tipo de industrias.  

La presente TAE tiene múltiples vertientes para el estudiante, ya que actualmente la sociedad 

depende en gran medida de los sistemas electrónicos y sus avances, en casi todas las actividades 

de la vida cotidiana así como en las áreas productivas y de investigación. Es por ello que el 

estudiante del Bachillerato General por Competencias debe tener un conocimiento teórico 

práctico a partir de la TAE de fundamentos de electrónica y robótica que tiene como propósito 

general que el alumno analice, diseñe y construya sistemas electrónicos y robóticos básicos, 

además tendrá los conocimientos fundamentales de electricidad y electrónica, para que pueda 

aplicar dichos conocimientos a la solución de problemas de electrónica básica. 

 

III. Eje Curricular Comprensión de la naturaleza 

 

IV. Propósito General de la TAE (Objetivo) 

 

Al término de la trayectoria el estudiante será capaz de analizar, diseñar y construir sistemas 

electrónicos y robóticos básicos, además tendrá los conocimientos fundamentales de electricidad 



y electrónica, para que pueda aplicar dichos conocimientos a la solución de problemas de 

electrónica básica.  

  

 

V. Perfil de egreso del BGC de la 

Universidad de Guadalajara. 

Competencias Genéricas del Marco Curricular 

Común del Sistema Nacional Bachillerato. 

Pensamiento científico  

Explica los fenómenos naturales y sociales 

aplicando los modelos, principios y teorías 

básicas de la ciencia, tomando en 

consideración sus implicaciones y relaciones 

caudales. Aplica procedimientos de la ciencia 

matemática, para interpretar y resolver 

problemas en actividades de la vida cotidiana y 

laboral. 

 

Pensamiento Lógico-Matemático 

Aplica métodos y estrategias de investigación, 

utilizando los fundamentos del pensamiento 

científico, para la resolución de problemas de 

manera innovadora. 

CG 5. Desarrolla innovaciones y propone 

soluciones a problemas a partir de métodos 

establecidos. 

 

Atributos: 

5.3. Identifica los sistemas y reglas o principios 

medulares que subyacen a una serie de 

fenómenos. 

5.4. Construye hipótesis y diseña y aplica 

modelos para probar su validez. 

5.5. Sintetiza evidencias obtenidas mediante la 

experimentación para producir conclusiones y 

formular nuevas preguntas. 

 

VI. Competencias específicas (UAC´s) Correspondencia con las  competencias 
Disciplinares básicas y extendidas del Marco 
Curricular Común (486 y 656) 

3er. Ciclo  Conceptos y fundamentos de 

circuitos eléctricos  

1.- Identifica los fenómenos físicos 

relacionados con la electricidad y compara las 

propiedades de los materiales eléctricos, 

mediante la investigación y pruebas en 

laboratorio, para su beneficio y el de su 

entorno. 

2.- Aplica la solución de circuitos eléctricos a 

partir de distinguir el tipo de circuito, para 

resolver problemas cotidianos de electricidad.  

 

3.- Interpreta en un circuito las mediciones 
eléctricas, al contrastar sus resultados 
obtenidos por medio del cálculo, para 
posteriormente replicarlo en su entorno.  

CDb-CsEx 3.  Identifica problemas, formula 

preguntas de carácter científico y plantea las 

hipótesis necesarias para responderlas. 

 

 

 

 

 

CDex-CsEx 5. Aplica la metodología apropiada 

en la realización de proyectos 

interdisciplinarios atendiendo problemas 

relacionados con las ciencias experimentales. 

CDb-CsEx 5.  Contrasta los resultados 
obtenidos en una investigación o experimento 
con hipótesis previas y comunica sus 
conclusiones. 



CDex-CsEx 8. Confronta las ideas 
preconcebidas acerca de los fenómenos 
naturales con el conocimiento científico para 
explicar y adquirir nuevos conocimientos. 

4to. Ciclo  Electrónica analógica y digital 

1.- Identifica y desarrolla soluciones a 

problemas relacionados con la electrónica, 

permitiendo que el alumno pueda solucionar 

situaciones en su vida cotidiana.   

2.- Reconoce los diferentes componentes 

dependiendo si son analógicos y digitales, 

comprende el funcionamiento de estos, para 

utilizarlos en su entorno. 

CDb-CsEx 3.  Identifica problemas, formula 

preguntas de carácter científico y plantea las 

hipótesis necesarias para responderlas. 

 

 

CDb-CsEx 5.  Contrasta los resultados 
obtenidos en una investigación o experimento 
con hipótesis previas y comunica sus 
conclusiones. 
CDex-CsEx 8. Confronta las ideas 
preconcebidas acerca de los fenómenos 
naturales con el conocimiento científico para 
explicar y adquirir nuevos conocimientos. 

5to. Ciclo Programación de sistemas 

electrónicos. 

1.- Interpreta un fenómeno físico o un 

problema de la vida cotidiana orientado a la 

electrónica, para desarrollarlo en un lenguaje 

de programación. 

 

 

2.- Examina los fenómenos de la naturaleza 

para crear desarrollos tecnológicos que 

permitan interpretar dichos fenómenos, a 

partir de variables eléctricas, para desarrollar y 

diseñar prototipos. 

3.- Desarrolla y diseña prototipos para resolver 

problemas de la vida cotidiana y demostrar 

principios científicos. 

 

 

CDb-CsEx 5.  Contrasta los resultados 

obtenidos en una investigación o experimento 

con hipótesis previas y comunica sus 

conclusiones. 

CDex-CsEx 8. Confronta las ideas 

preconcebidas acerca de los fenómenos 

naturales con el conocimiento científico para 

explicar y adquirir nuevos conocimientos. 

CDb-CsEx 10. Relaciona las expresiones 

simbólicas de un fenómeno de la naturaleza y 

los rasgos observables a simple vista o 

mediante instrumentos o modelos científicos. 

 

CDb-CsEx  9.  Diseña modelos o prototipos para 

resolver problemas, satisfacer necesidades o 

demostrar principios científicos. 

CDex-CsEx 7. Diseña prototipos o modelos para 

resolver problemas, satisfacer necesidades o 

demostrar principios científicos, hechos o 

fenómenos relacionados con las ciencias 

experimentales. 

6to. Ciclo  Robótica básica 

1.- Comprende el funcionamiento del lego 

mindstorm EV3 para responder a las 

necesidades planteadas. 

CDb-CsEx 3.  Identifica problemas, formula 

preguntas de carácter científico y plantea las 

hipótesis necesarias para responderlas. 

 



2.- Categoriza y construye con el lego 

mindstorm EV3, los diferentes prototipos 

permitiendo conocer los diferentes sensores 

que dan solución a problemas industriales. 

 

 

 

 

3. Desarrolla y diseña prototipos a partir de una 

problemática dada, para resolver problemas 

industriales. 

CDb-CsEx 5.  Contrasta los resultados 

obtenidos en una investigación o experimento 

con hipótesis previas y comunica sus 

conclusiones. 

CDex-CsEx 8. Confronta las ideas 

preconcebidas acerca de los fenómenos 

naturales con el conocimiento científico para 

explicar y adquirir nuevos conocimientos. 

CDb-CsEx  9.  Diseña modelos o prototipos para 

resolver problemas, satisfacer necesidades o 

demostrar principios científicos. 

CDex-CsEx 7. Diseña prototipos o modelos para 

resolver problemas, satisfacer necesidades o 

demostrar principios científicos, hechos o 

fenómenos relacionados con las ciencias 

experimentales. 

 

VII. Mapa Curricular y contenidos de las unidades de aprendizaje. 
 

No. Nombre de 
UA 

Hrs. 
Teoría 

Hrs. 
Práctica 

Créditos Descripción Sintética 

1 Conceptos y 
fundamentos 
de circuitos 
eléctricos  

20 37 5 Identifica y analiza la naturaleza de la 
electricidad, las propiedades de los 
materiales y los aspectos relacionados con 
los fenómenos eléctricos y aplica 
diferentes métodos de solución a 
problemas de circuitos eléctricos, además 
contrasta los resultados obtenidos con las 
mediciones y magnitudes eléctricas, para 
resolver problemas de la vida diaria 
relacionados a su entorno inmediato. 

2 Electrónica 
analógica y 
digital 

20 37 5 Interpreta el funcionamiento y distingue la 
importancia de la electrónica analógica y 
digital, para comprender como ambas se 
encuentran en diferentes aspectos de su 
vida cotidiana y como se pueden 
identificar y utilizar. 

3 Programación 
de sistemas 
electrónicos 

20 37 5 Identifica y analiza el lenguaje de 

programación de software y hardware 

libre de la tarjeta arduino, para desarrollar 

y diseñar prototipos electrónicos con el 

uso de sensores. 



4 Robótica 
básica  

10 47 4 Soluciona los problemas de la vida 

cotidiana, a partir del uso de la electrónica 

y robótica, para responder a diversas 

necesidades. 

 

VIII. Rasgos del perfil del docente 

Perfil docente BGC1 

 

I. Competencias técnico pedagógicas 
Se relacionan con su quehacer docente, abarcan varios procesos: planeación didáctica, diseño y 
evaluación de estrategias y actividades de aprendizaje, gestión de la información, uso de 
tecnologías de la información y la comunicación, orientados al desarrollo de competencias. 
Competencias: 
• Planifica procesos de enseñanza y de aprendizaje para desarrollar competencias en los campos 
disciplinares de este nivel de estudios. 
• Diseña estrategias de aprendizaje y evaluación, orientadas al desarrollo de competencias con 
enfoque constructivista-cognoscitivista. 
• Desarrolla criterios e indicadores de evaluación para competencias, por campo disciplinar. 
• Gestiona información para actualizar los recursos informativos de sus UA y, con ello, enriquecer 
el desarrollo de las actividades, para lograr aprendizajes significativos y actualizados. 
• Utiliza las TIC para diversificar y fortalecer las estrategias de aprendizaje por competencias. 
• Desarrolla estrategias de comunicación, para propiciar el trabajo colaborativo en los procesos 
de aprendizaje. 
El docente que trabaja en educación media superior, además de las competencias antes 
señaladas, debe caracterizarse por su sentido de responsabilidad, ética y respeto hacia los 
adolescentes. Conoce la etapa de desarrollo del bachiller, y aplica las estrategias idóneas para 
fortalecer sus aprendizajes e integración. 
II. Experiencia en un campo disciplinar afín a la unidad de aprendizaje 
1. Experiencia Académica: en la impartición de clases a nivel medio superior, con experiencia 
docente, que utilice el razonamiento lógico-matemático, científico y práctico, para el análisis de 
solución de problemas cotidianos en su contexto, que permita el desarrollo de estrategias 
creativas, con habilidad en el manejo de instrumentos de medición electrónica, fomentando el 
trabajo colaborativo por medio de actividades que impulsen en los alumnos la reflexión y la 
autogestión. 
2. Formación Profesional: Preferentemente contar con una formación profesional en las carreras 
de Ingeniería en Comunicaciones y Electrónica, Ingeniería Mecatrónica, Ingeniería Mecánica 
Eléctrica, Ingeniería en Robótica, Ingeniería Industrial o haber realizado cursos, diplomados u 
otros (presentando los documentos probatorios de instituciones reconocidas socialmente, que 
serán evaluados y visados por el colegio departamental correspondiente), que avalen el 
conocimiento, comprensión y manejo pedagógico de los contenidos de la presente unidad de 
aprendizaje curricular. 

Perfil docente MCC2 

                                                           
1 Sistema de Educación Media Superior. (2008). Bachillerato General por Competencias del SEMS de la U. 

de G. Documento Base, págs. 99-100 
2 Secretaría de Educación Pública. (2008) ACUERDO número 447 por el que se establecen las 

competencias docentes para quienes impartan educación. Diario Oficial, Cap. III págs. 2-4 



 

Los siguientes son atributos que definen el Perfil del Docente y la competencia que requiere 
el sistema Nacional de Bachillerato: 
1. Organiza su formación continua a lo largo de su trayectoria profesional. 
2. Domina y estructura los saberes para facilitar experiencias de aprendizaje significativo. 
3. Planifica los procesos de enseñanza y de aprendizaje atendiendo al enfoque por competencias, 
y los ubica en contextos disciplinares, curriculares y sociales amplios. 
4. Lleva a la práctica procesos de enseñanza y de aprendizaje de manera efectiva, creativa e 
innovadora a su contexto institucional. 
5. Evalúa los procesos de enseñanza y de aprendizaje con un enfoque formativo. 
6. Construye ambientes para el aprendizaje autónomo y colaborativo. 
7. Contribuye a la generación de un ambiente que facilite el desarrollo sano e integral de los 
estudiantes. 
8. Participa en los proyectos de mejora continua de su escuela y apoya la gestión institucional. 

Función del docente 

En el enfoque por competencias, los actores se piensan como sujetos de aprendizaje; para cada 
uno se confiere un papel activo, docentes y alumnos, no sólo en la participación durante el 
proceso de enseñanza-aprendizaje sino, también, en la conducción y orientación de contenidos, 
objetivos y estilos de aprendizaje. La actividad docente se orienta hacia una integración 
transdisciplinar de contenidos, habilidades, actitudes y valores, donde los conceptos, referencias 
teóricas, procedimientos, estrategias didácticas, materiales y demás aspectos que intervienen en 
el proceso se organicen entre diversas unidades de aprendizaje curricular, para crear estructuras 
conceptuales y metodológicas compartidas entre varias disciplinas. 
La función docente reconoce que el estudiante es el principal actor; implica un cambio de roles- 
El docente es un facilitador del aprendizaje; sistematiza su práctica y la expone provocando que 
los estudiantes asuman un papel más activo y responsable de su proceso de aprendizaje.3 
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X. Infraestructura 

Laboratorio con mesas redondas de 1.10m de diámetro, por 1.40 de altura,  que cuenten con 6 
conexiones eléctricas c/u, con capacidad de 5 bancos por mesa, instalación de cañón y  equipo 
de cómputo por mesa e instalación de internet alámbrico o inalámbrico (indispensable) 

 

XI. Recursos materiales y presupuestales 

1. Materiales: 
6 PC de 4gb Ram, Core i3, 500 GB (características necesarias mínimas) 
6 Mesas para 5 alumnos con conexión electricidad. 127 AC 
6 Osciloscopios 
6 Fuentes de voltaje variable 0 - 40v cc 
6 Generadores de Funciones 
12 Multímetros 
12 Tarjetas Arduino 
6 Cautines 
6 Robots Legos Mind Storm EV3 
Herramental (Pinzas de corte, electricista y punta. Desarmadores de relojero) Opcional 
los alumnos pueden traer las suyas. 
6 Juego de sensores para arduino (ping, temperatura, humedad, lluvia, gas, infrarrojos) 
Opcional los alumnos pueden traer los suyos. 
 Juegos de Shields para Arduino ( Ethernet, GPRS, Control Motor a pasos, Wifi) 
 

2. Presupuesto 
      $ 8,000  PC c/u 

               $ 10,000 de cada Mesas7 AC 
$  6,770 cada Osciloscopio 
$  3,570 cada Fuente de voltaje  



$  7,450 cada Generador de Funciones 
$ 420 cada Multímetro 
$ 600 cada Tarjeta Arduino 
$ 280 cada Cautín 
$ 6,718 cada Robot Lego Mind Storm EV3 

 

XII. Docentes que elaboraron el proyecto: 

Nombre  Escuela de Adscripción  

Mtro. Carlos Jesahel Vega Gómez Escuela Preparatoria 19 

Ing. Irene Gómez Jiménez Escuela Preparatoria 19 

 

Coordinación y revisión general 

  Dirección de Educación Propedéutica 



Anexo. 

Alineamiento entre las Competencias Específicas de las UAC del y las Competencias Disciplinares 

Básicas y Extendidas del MCC. 

En el periodo 2014-2015 el proceso de actualización de programas del Bachillerato General por 

Competencias (BGC) contó entre sus objetivos, precisar la relación que guardan las Competencias 

específicas de los programas de las Unidades de Aprendizaje Curricular (UAC) y las Competencias 

Disciplinares Básicas y Extendidas del Marco Curricular Común (MCC), dicho alineamiento se explica 

en la siguiente tabla en donde, la primera columna contempla las Competencias específicas de las 

UAC, la segunda columna se refiere al número de la competencia disciplinar básica (CDb) o 

extendida (CDex) del campo con el que se relaciona, por ejemplo: Com= Comunicación, Hum= 

Humanidades, CsSo=Ciencias Sociales, etc.; el significado de la nomenclatura utilizada se puede 

observar al final del presente documento. 

 

Unidades de Aprendizaje 
Curricular (UAC) y sus 
Competencias Específicas del 
BGC 

Competencias Disciplinares básicas y extendidas del MCC 

3° Conceptos y fundamentos de circuitos eléctricos 

1.- Identifica los fenómenos 
físicos relacionados con la 
electricidad y compara las 
propiedades de los materiales 
eléctricos, mediante la 
investigación y pruebas en 
laboratorio, para su beneficio y 
el de su entorno. 
2.- Aplica la solución de circuitos 
eléctricos a partir de distinguir el 
tipo de circuito, para resolver 
problemas cotidianos de 
electricidad. 

CDb-CsEx 3.   Identifica problemas, formula preguntas de 
carácter científico y plantea las hipótesis 
necesarias para responderlas. 
 

CDex-CsEx 5. Aplica la metodología apropiada en la 
realización de proyectos interdisciplinarios 
atendiendo problemas relacionados con las 
ciencias experimentales. 

3.- Interpreta en un circuito las 
mediciones eléctricas, al 
contrastar sus resultados 
obtenidos por medio del 
cálculo, para posteriormente 
replicarlo en su entorno. 

CDex-CsEx 5. Aplica la metodología apropiada en la 
realización de proyectos interdisciplinarios 
atendiendo problemas relacionados con las 
ciencias experimentales. 

CDex-CsEx 8.  Confronta las ideas preconcebidas acerca de 
los fenómenos naturales con el 
conocimiento científico para explicar y 
adquirir nuevos conocimientos. 

4° Electrónica Analógica y digital 

1.- Identifica y desarrolla 
soluciones a problemas 
relacionados con la electrónica, 
permitiendo que el alumno 

CDb-CsEx 3.   Identifica problemas, formula preguntas de 
carácter científico y plantea las hipótesis 
necesarias para responderlas. 
 



pueda solucionar situaciones en 
su vida cotidiana.   

2.- Reconoce los diferentes 
componentes dependiendo si 
son analógicos y digitales, 
comprende el funcionamiento 
de estos, para utilizarlos en su 
entorno. 

CDex-CsEx 5. Aplica la metodología apropiada en la 
realización de proyectos interdisciplinarios 
atendiendo problemas relacionados con las 
ciencias experimentales. 

CDex-CsEx 8.  Confronta las ideas preconcebidas acerca de 
los fenómenos naturales con el 
conocimiento científico para explicar y 
adquirir nuevos conocimientos. 

5° Programación de sistemas electrónicos   

1.- Interpreta un fenómeno 

físico o un problema de la vida 

cotidiana orientado a la 

electrónica, para desarrollarlo 

en un lenguaje de 

programación. 

CDex-CsEx 5. Aplica la metodología apropiada en la realización de 
proyectos interdisciplinarios atendiendo problemas 
relacionados con las ciencias experimentales. 

CDex-CsEx 8.  Confronta las ideas preconcebidas acerca de los 
fenómenos naturales con el conocimiento científico 
para explicar y adquirir nuevos conocimientos. 

2.- Examina los fenómenos de la 

naturaleza para crear 

desarrollos tecnológicos que 

permitan interpretar dichos 

fenómenos, a partir de variables 

eléctricas, para desarrollar y 

diseñar prototipos. 

CDb-CsEx 10. Relaciona las expresiones simbólicas de un 
fenómeno de la naturaleza y los rasgos observables 
a simple vista o mediante instrumentos o modelos 
científicos. 

3.- Desarrolla y diseña 

prototipos para resolver 

problemas de la vida cotidiana y 

demostrar principios científicos. 

CDb-CsEx 9.   Diseña modelos o prototipos para resolver 
problemas, satisfacer necesidades o demostrar 
principios científicos. 

CDex-CsEx 7. Diseña prototipos o modelos para resolver 
problemas, satisfacer necesidades o demostrar 
principios científicos, hechos o fenómenos 
relacionados con las ciencias experimentales. 

6° Robótica básica   

1.- Comprende el 
funcionamiento del lego 
mindstorm EV3 para responder 
a las necesidades planteadas. 

CDb-CsEx 3.  
Identifica 

Identifica problemas, formula preguntas de carácter 

científico y plantea las hipótesis necesarias para 

responderlas. 

2.- Categoriza y construye con el 
lego mindstorm EV3, los 
diferentes prototipos 
permitiendo conocer los 
diferentes sensores que dan 
solución a problemas 
industriales. 

CDex-CsEx 5. Aplica la metodología apropiada en la realización de 
proyectos interdisciplinarios atendiendo problemas 
relacionados con las ciencias experimentales. 

CDex-CsEx 8.  Confronta las ideas preconcebidas acerca de los 
fenómenos naturales con el conocimiento científico 
para explicar y adquirir nuevos conocimientos. 

3. Desarrolla y diseña prototipos 
a partir de una problemática 
dada, para resolver problemas 
industriales. 

CDb-CsEx 9.   Diseña modelos o prototipos para resolver 
problemas, satisfacer necesidades o demostrar 
principios científicos. 

CDex-CsEx 7. Diseña prototipos o modelos para resolver 
problemas, satisfacer necesidades o demostrar 



principios científicos, hechos o fenómenos 
relacionados con las ciencias experimentales. 

 

Nomenclatura Significado 

CDb-Hum  Competencia disciplinar básica Humanidades 

CDb-Com Competencia disciplinar básica Comunicación 

CDb-CsEx Competencia disciplinar básica Ciencias Experimentales 

CDb-Mat Competencia disciplinar básica Matemáticas 

CDb-CsSo Competencia disciplinar básica Ciencias Sociales 

CDex-Hum Competencia disciplinar extendida Humanidades 

CDex-Com Competencia disciplinar extendida Comunicación 

CDex-CsEx Competencia disciplinar extendida Ciencias Experimentales 

CDex-Mat Competencia disciplinar extendida Matemáticas 

CDex-CsSo Competencia disciplinar extendida Ciencias Sociales 

 

 

 

 

 

 




